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Аннотация к профильной смене - «Технологии будущего» 

Программа профильных детско-юношеских смен с круглосуточным пребыванием 

участников профиль IT и цифровая графика» - «Технологии будущего» направлена на 

развитие интереса детей и подростков в области основ программирования и технологий 

цифровой графики. Программирование, как теоретическая и методологическая основа 

создания нового вида продукта – программного обеспечения сочетает в себе 

необходимость освоения математического аппарата, умения решать изобретательские 

задачи, является новым шагом по пути подготовки детей к жизни, творческому труду, 

воспитанию патриотических чувств, сознательному выбору профессии. 

Освоение IT технологий и методов и способов разработки программного 

обеспечения оказывает большое влияние на развитие личности детей, способствует 

расширению кругозора детей, воспитанию интереса к технике, техническому творчеству. 

Программирование и овладение IT технологиями дают обучающимся возможность 

совместной    деятельности и способствуют формированию личности, умеющей сообща 

работать с другими; воспитывают у них уважение к производительному труду и его 

результатам, создают гармонию между словом и делом, мыслью и деятельностью. 

Дополнительная общеобразовательная программа «IT смена» по содержанию 

является технической, по своему функциональному назначению является прикладной, то 

есть создает условия для овладения учащимися определенными знаниями и умениями, 

способа действий.  Формирование интереса подрастающего поколения к перспективному 

техническому направлению, является важным для развития государства, для подготовки в 

дальнейшем квалифицированных кадров.  

Программа профильной сены позволяет удовлетворить познавательные 

потребности ее участников в области технического знания посредством включения в 

практическую познавательную деятельность с учетом возрастных особенностей детей.  

Актуальность программы 

Хабаровский край и отечественная наука в целом нуждаются в квалифицированных 

кадрах особенно в инновационных направлениях и передовых технологиях. 

Дальневосточный регион нуждается в профессионалах, способных успешно решать 

вопросы в различных специализированных направлениях. программы обусловлена тем, 

что отечественные наука и техника нуждаются в специалистах, которые смогут поднять 

техническое оснащение различных видов производства на высокий уровень. Кроме того, 

актуальность данной программы возрастает в условиях интенсивного развития 

Дальневосточного региона в области промышленности, потребности региона в 

технических кадрах. Умение разрабатывать программное обеспечение может расширить 



  
 

границы применения специалиста, сделать его территориально независимым. 

 Погружение молодежи в данное направление дает возможность для ранней 

профориентации различных будущих профессиональных отраслей. 

Целевая группа программы 

Программа рассчитана на молодежь от 7 до 17 лет. 

Младший школьный возраст (с 1-4 класс), разработка простейших приложений в 

среде Roblox Studio. На первом этапе каждый участник ведет разработку простейшего 

мира в среде Roblox. На втором этапе участники командами (по 4 – 5 чел.) тестируют 

разработанные миры. В конце проводится запуск миров и совместное соревнование в 

разработанных игровых приложениях. Предполагаемое общее количество участников в 

младшей возрастной группе до 20 человек. занятия проводятся в группах по 10-20 

человек.   

Подростковый возврат (5-9 класс), программирование на python. По 

предварительно заданным кейсам участники (по 4 – 5 чел.) ведут разработку 

программного обеспечения для реализации игровых приложений. В заключительном 

этапе обучающиеся соревнуются в разработанных игровых приложениях других команд 

(реализуется сквозная система подсчета очков). Занятия проводятся в группах по 10-20 

человек.  

Младший юношеский возраст (10-11 класс), проектирование и разработка игровых 

приложений в среде python.  Занятия проводятся в группах по 10 – 20 человек. Игровое 

приложение разрабатывается командой (1-2чел.).  Занятия проводятся в группах по 20-40 

человек.  

Образовательная цель – развитие технических творческих способностей 

обучающихся через разработку программного обеспечения. 

Задачи образовательной программы: 

Предметные:  

- развить первичные навыки в сфере работы с информационными технологиями; 

- освоение основных понятий информатики: информационный процесс, 

информационная технология и т.д.; 

- получение представления о системном анализе, информационном моделировании; 

-развитие интереса к технической сфере деятельности. 

Метапредметные: 

-планирование своих действий в соответствии с поставленной задачей; 

 



  
 

- универсальные познавательные учебные действия (логические и 

исследовательские действия, а также работу с информацией); 

- анализировать результаты и искать новые решения. 

Личностные: 

- готовность молодёжи к саморазвитию;  

- мотивация к познанию и обучению; 

- мотивация к техническому творчеству, изобретательству и созданию 

собственного программного обеспечения; 

- формирование представления о развитии информационных технологиях, 

основных видах профессиональной деятельности в этой сфере. 

В результате освоения программы у обучающихся произойдут следующие 

изменения: 

Предметные: 

- развиты первичные навыки в сфере работы с информационными технологиями; 

- освоены основные базовые понятия информатики; 

- получено представление о системном анализе, информационном моделировании; 

-развит интерес к технической сфере деятельности. 

Метапредметные: 

- развито умение планировать своих действия в соответствии с поставленной 

задачей; 

- развиты универсальные познавательные учебные действия (логические и 

исследовательские действия, а также работу с информацией); 

- развито умение анализировать результаты и искать новые решения. 

Личностные: 

- сформирована готовность молодёжи к саморазвитию в контексте своей будущей 

профессиональной деятельности; 

- сформирована мотивация к познанию и обучению в сфере информационных 

технологий; 

- сформирована мотивация к техническому творчеству, изобретательству и 

созданию собственного программного обеспечения; 

- сформировано представление о развитии информационных технологиях, 

основных видах профессиональной деятельности в этой сфере. 
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1. ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА ПРОГРАММЫ 
 

Полное название 

программы 

Дополнительная общеразвивающая общеобразовательная 

программа профильных детско-юношеских смен с 

круглосуточным пребыванием участников профиль «IT и 

цифровая графика» - профильной смены «Технологии 

будущего» 

Направленность 

программы 

Техническая 

Аннотация к программе Программа профильных детско-юношеских смен с 

круглосуточным пребыванием участников профиль IT и 

цифровая графика» - «Технологии будущего» направлена 

на развитие интереса детей и подростков в области основ 

программирования и технологий цифровой графики. 

Программирование, как теоретическая и методологическая 

основа создания нового вида продукта – программного 

обеспечения сочетает в себе необходимость освоения 

математического аппарата, умения решать 

изобретательские задачи, является новым шагом по пути 

подготовки детей к жизни, творческому труду, воспитанию 

патриотических чувств, сознательному выбору профессии. 

Освоение IT технологий и методов и способов разработки 

программного обеспечения оказывает большое влияние на 

развитие личности детей, способствует расширению 

кругозора детей, воспитанию интереса к технике, 

техническому творчеству. 

Программирование и овладение IT технологиями дают 

обучающимся возможность совместной    деятельности и 

способствуют формированию личности, умеющей сообща 

работать с другими; воспитывают у них уважение к 

производительному труду и его результатам, создают 

гармонию между словом и делом, мыслью и 

деятельностью. 

Дополнительная общеобразовательная программа «IT 

смена» по содержанию является технической, по своему 



  
 

функциональному назначению является прикладной, то 

есть создает условия для овладения учащимися 

определенными знаниями и умениями, способа действий.  

Формирование интереса подрастающего поколения к 

перспективному техническому направлению, является 

важным для развития государства, для подготовки в 

дальнейшем квалифицированных кадров.  

Программа профильной сены позволяет удовлетворить 

познавательные потребности ее участников в области 

технического знания посредством включения в 

практическую познавательную деятельность с учетом 

возрастных особенностей детей.  

Задачи программы Задачи образовательной программы: 

Предметные:  

- развить первичные навыки в сфере работы с 

информационными технологиями; 

- освоение основных понятий информатики: 

информационный процесс, информационная технология и 

т.д.; 

- получение представления о системном анализе, 

информационном моделировании; 

-развитие интереса к технической сфере деятельности. 

Метапредметные: 

-планирование своих действий в соответствии с 

поставленной задачей; 

- универсальные познавательные учебные действия 

(логические и исследовательские действия, а также работу 

с информацией); 

- анализировать результаты и искать новые решения. 

Личностные: 

- готовность молодёжи к саморазвитию;  

- мотивация к познанию и обучению; 

- мотивация к техническому творчеству, 

изобретательству и созданию собственного программного 



  
 

обеспечения; 

- формирование представления о развитии 

информационных технологиях, основных видах 

профессиональной деятельности в этой сфере. 

Планируемые результаты 

освоения обучающимися 

образовательной 

программы 

В результате освоения программы у обучающихся 

произойдут следующие изменения: 

Предметные: 

- развиты первичные навыки в сфере работы с 

информационными технологиями; 

- освоены основные базовые понятия информатики; 

- получено представление о системном анализе, 

информационном моделировании; 

-развит интерес к технической сфере деятельности. 

Метапредметные: 

- развито умение планировать своих действия в 

соответствии с поставленной задачей; 

- развиты универсальные познавательные учебные 

действия (логические и исследовательские действия, а 

также работу с информацией); 

- развито умение анализировать результаты и искать 

новые решения. 

Личностные: 

- сформирована готовность молодёжи к 

саморазвитию в контексте своей будущей 

профессиональной деятельности; 

- сформирована мотивация к познанию и обучению 

в сфере информационных технологий; 

- сформирована мотивация к техническому 

творчеству, изобретательству и созданию собственного 

программного обеспечения; 

- сформировано представление о развитии 

информационных технологиях, основных видах 

профессиональной деятельности в этой сфере. 

Целевая аудитория Программа ориентирована на обучающихся 07-17 лет 



  
 

различных социальных групп, разного возраста, уровня 

развития.  

Количество участников 115 человек 

Сроки реализации 

программы 

Июль-август 2024 г. 

Продолжительность 14 дней 

Место проведения Хабаровский край, Комсомольский район, Урочище 

«Шарголь». 

Адрес исполнителя 680000, Хабаровский край, г. Комсомольск-на-Амуре, п-т 

Мира, д.2 

Руководитель смены Кормич Виктория Евгеньевна 

Автор-составитель 

программы 

Демичева Светлана Александрова – начальник отдела 

организации досуга и отдыха детей и молодежи «Центра 

для активной молодежи «Шарголь» КГАУ Дома 

молодежи.  

 

2. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ 

2.1 Пояснительная записка 

При разработке программы автор брал за основу следующие документы: 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ (ред. от 30.04.2021) "Об 

образовании в Российской Федерации"; 

2.  Указ Президента Российской Федерации от 21.07.2020 № 474 "О 

национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года". 

3. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 N 28 "Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи"; 

4. Национальный стандарт Российской Федерации ГОСТ Р 52887-2018 

"Услуги детям в организациях отдыха и оздоровления", утвержденный приказом 

Росстандарта от 31 июля 2018 г. N 444-ст.; 

5. Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 N 678-р «Об утверждении 

Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года»; 

6. Приказ Минобрнауки России от 13.07.2017 N 656 "Об утверждении 

примерных положений об организациях отдыха детей и их оздоровления"; 



  
 

7. Федеральный государственный образовательный стандарт Начального 

общего образования Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 

октября 2009 г. № 373. 

8. Методические рекомендации: 

а). "Рекомендации по порядку проведения смен в учреждениях отдыха и 

оздоровления детей и подростков" (Письмо Минобрнауки РФ от 31.03.2011 N 06-614 

"О направлении рекомендаций"); 

б)."Рекомендации по примерному содержанию образовательных программ, 

реализуемых в организациях, осуществляющих отдых и оздоровление детей" (Письмо 

Минобрнауки России от 01.04.2014 N 09-613 "О направлении методических 

рекомендаций").  

Программа профильных детско-юношеских смен с круглосуточным пребыванием 

участников профиль IT и цифровая графика» - «Технологии будущего» направлена на 

развитие интереса детей и подростков в области основ программирования и технологий 

цифровой графики. Программирование, как теоретическая и методологическая основа 

создания нового вида продукта – программного обеспечения сочетает в себе 

необходимость освоения математического аппарата, умения решать изобретательские 

задачи, является новым шагом по пути подготовки детей к жизни, творческому труду, 

воспитанию патриотических чувств, сознательному выбору профессии. 

Освоение IT технологий и методов и способов разработки программного 

обеспечения оказывает большое влияние на развитие личности детей, способствует 

расширению кругозора детей, воспитанию интереса к технике, техническому творчеству. 

Программирование и овладение IT технологиями дают обучающимся возможность 

совместной    деятельности и способствуют формированию личности, умеющей сообща 

работать с другими; воспитывают у них уважение к производительному труду и его 

результатам, создают гармонию между словом и делом, мыслью и деятельностью. 

Дополнительная общеобразовательная программа «IT смена» по содержанию 

является технической, по своему функциональному назначению является прикладной, то 

есть создает условия для овладения учащимися определенными знаниями и умениями, 

способа действий.  Формирование интереса подрастающего поколения к перспективному 

техническому направлению, является важным для развития государства, для подготовки в 

дальнейшем квалифицированных кадров.  

Программа профильной сены позволяет удовлетворить познавательные 

потребности ее участников в области технического знания посредством включения в 

практическую познавательную деятельность с учетом возрастных особенностей детей.  



  
 

Актуальность программы 

Хабаровский край и отечественная наука в целом нуждаются в квалифицированных 

кадрах особенно в инновационных направлениях и передовых технологиях. 

Дальневосточный регион нуждается в профессионалах, способных успешно решать 

вопросы в различных специализированных направлениях. программы обусловлена тем, 

что отечественные наука и техника нуждаются в специалистах, которые смогут поднять 

техническое оснащение различных видов производства на высокий уровень. Кроме того, 

актуальность данной программы возрастает в условиях интенсивного развития 

Дальневосточного региона в области промышленности, потребности региона в 

технических кадрах. Умение разрабатывать программное обеспечение может расширить 

границы применения специалиста, сделать его территориально независимым. 

 Погружение молодежи в данное направление дает возможность для ранней 

профориентации различных будущих профессиональных отраслей. 

Направленность программы – техническая.  

   Педагогическая целесообразность программы 

Программа полезна для всестороннего развития ребят. При погружении и 

выполнение теоретической информации практических работ образовательной части 

программы обучающиеся узнают особенности технической сферы, программирования, 

возможностей технологий и их применение в жизни человека, знакомятся с 

профессиональными сферами, где данные знания необходимы.  Это позволяет 

формировать интерес, мотивацию к продолжению изучения обучающимися в данной 

области в дальнейшем. Благодаря этому погружению происходит профориентация 

обучающихся в техническом направлении знания.  

Сроки реализации программы: 29 июля- 11 августа 2024 г (14 дней) 

 Целевая аудитория - Программа ориентирована на обучающихся 7 - 17 лет 

различных социальных групп, разного возраста, уровня развития. 

 Форма проведения – очная 

          Применение дистанционных технологий обучения: не используются 

 Уровень программы: стартовый 

 Расписание дня  

8.00 Подъем 

8.20 Зарядка 

9.00 Завтрак 

9.30 Линейка 



  
 

09.45-11.45 Профильная программа 

11.45-12.15 Второй завтрак 

12.15-13.30 
Отдых на свежем воздухе, физкультурно-оздоровительная и 

творческая программа 

13.30-14.15 Обед 

14.15-16.15 Сонный час 

16.30-17.00  Полдник 

17.00 -18.30 Творческая программа, подготовка к вечерним мероприятиям, 

досуговые мероприятия 

18.30-19.00 Звонок домой 

19.00-19.30 Ужин 

20.00-21.00 Культурно-досуговые мероприятия Центра, в том числе свободное 

время 

21.00 – 21.15 Второй ужин 

22.00 Отбой 

 

 

Структура учебного занятия 

 

№ 

п\п 

Наименование Длительность 

проведение 

занятия 

1 Организационный момент 10 минут 

2 Учебное занятие   1.40 часа 

3 Перерыв 10 минут 

 

 

2.2 Цель и задачи программы 

 

Образовательная цель – развитие технических творческих способностей 

обучающихся через разработку программного обеспечения. 

Задачи образовательной программы: 

Предметные:  

- развить первичные навыки в сфере работы с информационными технологиями; 

- освоение основных понятий информатики: информационный процесс, 

информационная технология и т.д.; 

- получение представления о системном анализе, информационном 

моделировании; 



  
 

-развитие интереса к технической сфере деятельности. 

Метапредметные: 

-планирование своих действий в соответствии с поставленной задачей; 

- универсальные познавательные учебные действия (логические и 

исследовательские действия, а также работу с информацией); 

- анализировать результаты и искать новые решения. 

Личностные: 

- готовность молодёжи к саморазвитию;  

- мотивация к познанию и обучению; 

- мотивация к техническому творчеству, изобретательству и созданию 

собственного программного обеспечения; 

- формирование представления о развитии информационных технологиях, 

основных видах профессиональной деятельности в этой сфере. 

 

2.3 Педагогические принципы 

Программа строится на следующих принципах: 

 Принцип учета индивидуальных особенностей – содержание программы 

учитывает возрастные особенности развития участников. Именно это определяет 

содержание программы, методы, приемы, формы и средства воспитания, которые 

соответствуют возрастным и психолого-физиологическим особенностям ребенка. 

 Принцип обеспечения успешности – создание и поддержка таких условий и 

ситуаций, в которых каждый участник может быть в определенной степени успешен.  

 Принцип гуманизации воспитания – уважение прав и свобод ребенка, 

предъявление четко сформированных требований, формирование элементарных 

ценностных ориентаций детей. 

 Принцип доступности – излагаемый педагогом материал основан на 

достоверных данных, построен на актуальной терминологии и излагается в доступной 

форме для данного возраста детей.  

 Принцип вариативности – включает многообразие форм работы, 

постоянную смену деятельности, отдыха и развлечений, а также различные варианты 

технологий и содержания воспитания.  

 Принцип самореализации детей в условиях лагеря предусматривает: 

осознание ими целей и перспектив предполагаемых видов деятельности; добровольность 

включения подростков в ту или иную деятельность; создание ситуации успеха; поощрение 

достигнутого. 



  
 

 Принцип включенности подростков в социально-значимые отношения 

предусматривает: обеспечение гарантии свободного выбора деятельности и права на 

информацию; создание возможностей переключения с одного вида деятельности на 

другой в рамках смены или дня. 

 Принцип взаимосвязи педагогического управления и детского 

самоуправления предусматривает: приобретение опыта организации коллективной 

деятельности и самоорганизации в ней; защиту каждого члена коллектива от негативных 

проявлений и вредных привычек; создание ситуаций, требующих принятия коллективного 

решения; формирование чувства ответственности за принятое решение, за свои поступки 

и действия. 

 Принцип сочетания оздоровительных, развивающих, воспитательных и 

развлекательных мероприятий предусматривает: режим дня, обеспечивающий разумное 

сочетание всех видов деятельности; взаимосвязь всех мероприятий в рамках 

тематического дня. 

 Принцип дифференциации воспитания (отбор содержания, форм и методов 

воспитания в соответствии с индивидуально-психологическими особенностями детей). 

 Принцип сопричастности («этого достигли ребята, это им нужно – значит, 

это доступно и нужно мне»). 

 Принцип личной ответственности («я отвечаю за последствия своей 

деятельности для других людей и для природы»). 

 Принцип уважения и доверия. 

 Принцип безопасности. 

 

 

 

3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

3.1 Учебный план 

 

№ 

п/п 

Название модуля Всего 

часов 

Форма 

промежуточного 

контроля 

Инвариантная часть 

1. Образовательный блок  18 Практическая 

работа 

2. Командообразование 1 Участие 

Итого Максимальная предельная нагрузка 19 часов  



  
 

Вариативная часть 

    1. Вариативная программа 3  

2. Физическое развитие, спорт 18  

3. Интегрированная программа  16  

 Итого: 37 часов  

Итого: Максимальная нагрузка на 1 человека за смену- 56 часов 

 

3.2 Содержание учебного плана 

 

I. Инвариантная часть (с 1 по 4 класс) 

№ п/п Название Раздела/темы Всего часов Форма аттестации 

1 Введение в Roblox Studio 2 Участие в занятии 

2 Основы работы с объектами 2 Выполнение практической работы 

3 

Основы текстурирования. 

Введение в скриптинг 

Основы анимации 

10 
Участие в мастер-классе. 

Выполнение практической работы 

4 

Планирование 

проекта.Террейн и ландшафт 

Размещение объектов 

2 Выполнение практической работы 

5 
Подготовка и проведение 

соревнований 
2 

Участие в занятии, участие в 

соревновании 

Итого 
Максимальная предельная 

нагрузка 
18 часов  

Инвариантная часть (с 5 по 11 класс) 

1 Вводное занятие 2 Участие в занятии 

2 
Примеры игр 

2 
Участие в занятии, в практической 

работе 

3 

Интерактивная среда 

разработки написание 

программ 

2 
Участие в занятии, выполнение 

практической работы 

4 Игровая механика и анимация 4 Участие в практической работе 

5 

Использование отладчика. 

Система координат. Элементы 

искусственного интеллекта 

4 Выполнение практической работы 

6 Графика и анимация 2 Выполнение практической работы 

7 Звук и события 2 
Участие в занятии. Выполнение 

итоговой работы 

Итого 
Максимальная предельная 

нагрузка 
18 часов  

II.   Вариативная часть 

№ п/п Название Раздела/темы Всего часов Форма аттестации 

1. «Я-исследователь»  2 
Исследование на интересующую 

тему 

2. «Танцуем чувства»  3  Танцевальный номер 

4.  «Интеллектуальный квест»  2  Соревнование 



  
 

5. Фотомастерская 2  
Создание видеоролика о своих 

впечатлениях отдыха в лагере 

6. «Я- солист» 2 
Творческая работа, участие в 

отчетном концерте 

7. Игра «Повтори также» 3  Творческое исполнение номеров 

8. 
«Командные и спортивные 

игры» 
3 Соревнование 

9. 
Рисунки на асфальте 

«Иллюзии времени»  
3 Выполнение рисунков по схемам 

 
Интегрированная программа  16  

 Вариативная программа  3   

 
Физическое развитие, спорт 18  

 
Максимальная предельная 

нагрузка 
37 часа  

Итого 
Максимальная нагрузка на 

1 человека за смену 
55 часов  

  

Инвариантная 

часть 

программы 

Вариативная часть 

программы 

Командообразова

ние 

Интегрирован

ная 

программа 

Спорт 

18 часов 3 часа 1 час 16 часов 18 часов 

Итого  56 часов на одного обучающегося  

 

3.3.  Содержание образовательных блоков программы 

№ Раздел/тема (с 1 по 4 класс) Количество часов 

всего теории практики 

1 Введение в Roblox Studio 2 1 1 

2 Основы работы с объектами 2 0 2 

3 
Основы текстурирования. Введение в скриптинг 

Основы анимации 
10 2 8 

4 
Планирование проекта. Террейн и ландшафт 

Размещение объектов 
2 1 1 

5 Подготовка и проведение соревнований 2 0 2 

 Итого 18 4 14 

 

Содержание (с 1 по 4 класс) 

1. Вводное занятие 

Правила безопасности труда и поведения на занятиях. Цели и задачи объединения. 

Ознакомление с планом, материально-технической базой. 

Знакомство с интерфейсом Экскурсия по интерфейсу, знакомство с основными 

инструментами 



  
 

2. Основы работы с объектами 

Научиться добавлять, перемещать и изменять объекты. Практика с 

различными формами и размерами объектов 

3. Основы текстурирования. Введение в скриптинг. Основы анимации 

Изменение внешнего вида объектов через текстуры и цвета Создание простой 

сцены с разнообразными текстурами 

Основы скриптинга на Lua Написание простого скрипта для перемещения объекта 

Узнать, как анимировать объекты и персонажей Разработка простой анимации для 

модели 

4.  Планирование проекта. Террейн и ландшафт. Размещение объектов 

Разработка концепции и плана своей игры. Создание макета карты на бумаге. 

Создание ландшафтов и изменение их свойств. Разработка ландшафта для своей карты. 

Освоить методы эффективной расстановки объектов. Наполнение карты объектами и 

структурами 

5. Подготовка и проведение соревнований 

Добавление интерактивности в игру. Программирование простых игровых 

механик, например, дверей, которые открываются при приближении. Нахождение и 

исправление ошибок в игре. Игра и поиск ошибок другими участниками курса. 

Публикация игры на Roblox и сбор обратной связи. Демонстрация финального проекта. 

 

№ Раздел/тема (с 5 по 11 класс) Количество часов 

всего теории практики 

1 Вводное занятие 2 2 0 

2 Примеры игр 2 1 1 

3 Интерактивная среда разработки написание программ 2 0 2 

4 Игровая механика и анимация 4 1 3 

5 
Использование отладчика. Система координат. 

Элементы искусственного интеллекта 
4 1 3 

6 Графика и анимация 2 0 2 

7 Звук и события. Подведение итогов, подсчет очков. 2 0 2 

 Итого 18 5 13 

 

Содержание (с 5 по 11 класс) 

 

1. Вводное занятие 

Обсуждение плана работы объединения. Организационные вопросы. Правила 

безопасности труда. Обзорный курс лекций. 

2. Примеры игр 

Консольные игры. Блок схемы. 



  
 

3. Интерактивная среда разработки написание программ 

Синтаксис, пунктуация, семантика основные инструменты RAD и технологии 

проектирования программного обеспечения. 

4. Игровая механика и анимация 

Разработка игр типа вопрос ответ, случайные числа, консольные приложения и 

консольная графика. 

5. Использование отладчика. Система координат. Элементы искусственного 

интеллекта 

Декартова система координат и связь с экранной системой координат. Переход из 

одной системы координат в другую, повороты на плоскости и другие аффинные 

преобразования. Пространство состояний и поиск в нем, реализация элементов 

искусственного интеллекта в игровых приложениях. Поиск ошибок. 

6. Графика и анимация 

Растровая и векторная графика. Модуль черепашка. Matplotlib. Формирование 

изображений, физические основы движения, задание анимации на плоскости. 

7. Звук и события 

Звуковые и графические файлы. Создание и изменение спрайтов, обработка 

столкновений. Обработка событий мыши и клавиатуры, подсчет очков. Выполнение 

итоговой работы. 

Планируемые результаты 

В результате освоения программы у обучающихся произойдут следующие 

изменения: 

Предметные: 

- развиты первичные навыки в сфере работы с информационными технологиями; 

- освоены основные базовые понятия информатики; 

- получено представление о системном анализе, информационном моделировании; 

-развит интерес к технической сфере деятельности. 

Метапредметные: 

- развито умение планировать своих действия в соответствии с поставленной 

задачей; 

- развиты универсальные познавательные учебные действия (логические и 

исследовательские действия, а также работу с информацией); 

- развито умение анализировать результаты и искать новые решения. 

Личностные: 



  
 

- сформирована готовность молодёжи к саморазвитию в контексте своей будущей 

профессиональной деятельности; 

- сформирована мотивация к познанию и обучению в сфере информационных 

технологий; 

- сформирована мотивация к техническому творчеству, изобретательству и 

созданию собственного программного обеспечения; 

- сформировано представление о развитии информационных технологиях, 

основных видах профессиональной деятельности в этой сфере. 

 

Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение занятий 

При проведении занятий по программе необходимым оборудованием являются 

наглядные пособия, которые представлены 2 группами:  

• иллюстративные пособия; 

• вспомогательные приборы и оборудование. 

Иллюстративные пособия: 

• плоскостные (картинные и картинно – динамические): картины, 

иллюстрации, рисунки, фотографии, презентации, видеофильмы, таблицы, схемы; 

• справочники, учебники, учебные пособия, хрестоматии, журналы, рабочие 

тетради, дневники наблюдений, карточки, задания – тесты, картинки – задания, таблицы – 

задания, раздаточный материал (шаблоны). 

Вспомогательные приборы и оборудование: технические средства обучения 

(компьютер, телевизор, диапроектор, видеокамера, фотоаппарат, калькулятор). 

Наличие данной материально-технической базы обеспечивает возможность 

проводить эффективно учебные занятия, наблюдения, фиксировать данные наблюдения, 

составлять анализы и прогнозы на будущее. 

 

Логика развития смены 

 
Пе
ри
од 
см
ен
ы 

Содержание  Ответственное 

структурное 

подразделение 

О 
Р 
Г 
А 
Н 

Основные цели:  

- помочь адаптации участников к условиям жизни во 

временном коллективе;  

Руководитель 

смены, 

педагогический 



  
 

И 
З 
А 
Ц 
И 
О 
Н 
Н 
Ы 
Й 

- предъявить единые педагогические требования и правила;  

- заложить основы ВДК;  

- разъяснить тематику смены и ее игровой механизм. 

Решаемые задачи:  

- расселить участников, формирование отрядов; 

- знакомство участников с дружиной, с правилами 

пребывания в дружине; 

- проведение мероприятий, направленных на знакомство и 

сплочение участников; 

- диагностика мотивации пребывания, интересов, 

возможностей и способностей участников; 

- выявление лидеров, формирование органов ОСУ; 

- знакомство участников с игровым компонентом смены. 

Основные мероприятия: 

Отрядные: экскурсия по обособленному структурному 

подразделению Центр для активной молодёжи, инструктаж 

по ТБ, проведение психодиагностики и анкетирования, 

игры на знакомство, огонек знакомств и организационного 

периода, игры на сплочение, огонек знакомств. 

отряд 

преподаватели 

образовательного 

блока 

 

 

О 
С 
Н 
О 
В 
Н 
О 
Й 

Основная цель: 

Реализация целей, задач и содержания программы 

«Продвижение» применительно к каждому участнику. 

Решаемые задачи: 

- обеспечить выполнение программы смены; 

- провести мероприятия на выявление и развитие 

творческих и интеллектуальных способностей, а также 

направленные на пропаганду ЗОЖ; 

- организовать разнообразную деятельность. 

Отрядные мероприятия: Тематический огонек. 

Общелагерные мероприятия: 

Квест, вечерние мероприятия, развлекательный комплекс. 

Руководитель 

смены, 

преподаватели, 

тренер- 

преподаватель 

 

 

И 
Т 
О 
Г 
О 
В 

Основная цель:  

Подведение итогов программы, актуализация на 

последействие. 

Руководитель 

смены, 

педагогический 



  
 

 

Методические материалы 

Конспекты и сценарии занятий, бесед: 

- материалы для проведения бесед;    

- разработки занятий, конкурсов;   

- авторские разработки. 

Дидактический материал: 

- методические разработки по темам программы; 

- демонстрационный материал;    

- выставочный фонд; 

- специальная литература  

Наглядный материал: 

- на занятиях используются все известные виды наглядностей: показ иллюстраций, 

рисунков, проспектов, журналов и книг, фотографий образцов изделий, демонстрация 

трудовых приёмов, операций по закреплению их в практической деятельности, 

использование специализированного инвентаря. 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

В результате освоения программы у обучающихся произойдут следующие 

изменения: 

Предметные: 

- развиты первичные навыки в сфере работы с информационными технологиями; 

- освоены основные базовые понятия информатики; 

- получено представление о системном анализе, информационном моделировании; 

-развит интерес к технической сфере деятельности. 

Метапредметные: 

Ы 
Й 

Решаемые задачи: 

- реализовать знания и навыки участников, полученные в 

течение смены.  

- проанализировать реализацию смены (анкетирование, 

тестирование). 

Отрядные мероприятия: итоговый огонек, социальное 

тестирование. 

Общелагерные: Итоговое мероприятие «Защита проектов», 

«Закрытие проекта». 

отряд  

 

 



  
 

- развито умение планировать своих действия в соответствии с поставленной 

задачей; 

- развиты универсальные познавательные учебные действия (логические и 

исследовательские действия, а также работу с информацией); 

- развито умение анализировать результаты и искать новые решения. 

Личностные: 

- сформирована готовность молодёжи к саморазвитию в контексте своей будущей 

профессиональной деятельности; 

- сформирована мотивация к познанию и обучению в сфере информационных 

технологий; 

- сформирована мотивация к техническому творчеству, изобретательству и 

созданию собственного программного обеспечения; 

- сформировано представление о развитии информационных технологиях, 

основных видах профессиональной деятельности в этой сфере. 

Форма промежуточного контроля – срез интереса к техническому знанию и 

представления о информационных технологиях. Высокий – может озвучить, что такое 

информационные технологии или описать любую практическую работу, в которой уже 

принял участие. Средний уровень - может озвучить чем интересны информационные 

технологии, но не может аргументировать причину, может частично рассказать о том, что 

такое информационные технологии или пример любой практической работы, в котором 

принял участие. Низкий уровень - не сформировал свое отношение к информационным 

технологиям, затрудняется ответить, , не может привести пример практической работы, в 

которой принял участие.   

Механизм оценивания – оценка результатов практической деятельности по 

завершении образовательной программы смены (выполнение итоговой практической 

работы).  

Оценка реализации программы и образовательные результаты программы 

 Итогом программы предполагается демонстрация и защита финального проекта (в 

микрогруппах) и рассказ участников каждой возрастной группы о результатах обучения.  

 

Критерии оценки программы 

Возраст Низкий уровень 

освоения 

программы 

Средний уровень 

освоения 

программы 

Высокий уровень 

освоения программы 

С 1 по 4 класс Ребенок может 

сформулировать 

общее 

Владеет 

представлением о 

понятиях 

Владеет 

представлением о 

понятиях 



  
 

представление о 

информационных 

технологиях.  

информационных 

технологиях, но 

представления не 

полные. Может 

рассказать о том, как 

участвовал в 

практической работе 

и какие результаты 

получил. Знания не 

полные. 

информационных 

технологий, роли 

эксперимента для 

получения научного 

знания. Может 

рассказать о том, как 

участвовал в 

практической работе 

и какие результаты 

получил. Участвует 

в защите финального 

проекта. 

С 5 по 11 класс Общее 

представление о 

информационных 

технологиях. 

Владеет 

представлением о 

информационных 

технологиях, роли 

для жизни людей и 

где используются, в 

работе каких 

специалистов. 

Может рассказать о 

том, как участвовал 

в практической 

работе и какие 

результаты получил. 

При этом 

представления и 

высказывания могут 

быть не полными. 

 Владеет 

представлением о 

информационных 

технологиях, роли 

для жизни людей и 

где используются, в 

работе каких 

специалистов. 

Может рассказать о 

том, как участвовал 

в практической 

работе и какие 

результаты получил. 

Может высказать 

свое мнение о 

значении 

информационных 

общества и 

промышленности. 

Участвует в защите 

финального проекта. 

 

5.КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

5.1. Материально-техническое обеспечение. 

В обособленном структурном подразделении «Центр для активной молодёжи 

КГАУ Дом молодежи (долее – ЦАМ) созданы условия для обеспечения образовательной 

деятельности оснащёнными зданиями, строениями, сооружениями, помещениями и 

территориями. Перечень оснащенных зданий, строений, сооружений, помещений 

(учебных, объектов для проведения практических занятий, административных, 

подсобных, помещений для занятия физической культурой и спортом, иных), территорий 

с указанием площади полностью соответствуют всем требованиям Роспотребназдора РФ и 

МЧС. 



  
 

Материально-техническое обеспечение дополнительных общеобразовательных 

программ осуществляется в соответствии с указанным перечнем в утвержденных 

программах. 

 

5.2. Кадровое обеспечение 

Учитывая возрастной состав участников смены, для её реализации необходимо 

следующее кадровое обеспечение: 

 руководитель программы (1 человек); 

 консультант проекта (1 человек); 

 вожатые (1 старший, 2 дневных, 1 ночной, на каждые 20-25 человек); 

 фотограф (1 человек); 

 тренеры-преподаватели физкультурно-оздоровительного комплекса. 

 

5.3 Партнёрский компонент смены 

Партнеры программы 

№ Название учреждения Количество 

специалистов, 

задействованных 

в программе 

 

Выполнение функций 

1. «Зелёные камнеежки» 

Художественная студия 

цифрового рисунка 

 

2 человека 

 

Проведение творческих занятий 

2 ФГГБОУ ВО 

«Комсомольский-на-

Амуре государственный 

университет» 

4 человека 

 

Проведение практических занятий 

 

5.4.  Комплексно-методическое обеспечение программы 

По информационному, дидактическому, методическому и техническому 

обеспечению программы используются следующие материалы: 

1) информационное обеспечение: 

- буклетная продукция с информацией о смене;  

- размещение информации о подготовке и реализации смены на официальном 

сайте КГАУ Дом молодежи; 

- размещение информации о подготовке и реализации смены в официальных 

группах КГАУ Дом молодежи в социальных сетях; 



  
 

 размещение информационных стендов на территории ЦАМ (презентация и 

расписание дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ, 

фотоматериалов, презентация специалистов программы смены). 

- дидактическое обеспечение: 

- видеоматериалы: 

- дайджесты текущих моментов смены; 

-  фильмы для реализации образовательной деятельности.  

- аудиоматериалы: 

- музыкальная фонотека по тематике смены. 

3) методическое обеспечение: 

- дополнительные общеобразовательные общеразвивающие программы; 

- программы образовательного блока; 

- сетевые ресурсы (Интернет, CD-программы); 

- методическая литература; 

- учебная и научно-популярная литература по тематике программы. 

4) техническое обеспечение: 

- видеопроектор,  

- компьютерная техника, 

- флеш-накопители, 

- фотоаппарат,  

- музыкальная аппаратура,  

- осветительные приборы,  

- компьютерная техника. 

 

5.5. Система самоуправления 

Название 

должности 

 

Должностные обязанности 

Капитан отряда Является главным помощником для вожатого, осуществляет контроль 

за выполнение обязанностей всех должностей. 

  Ответственный 

за чистоту  

Осуществляет контроль за соблюдением правил чистоты в отряде. 

Ответственный  

за спорт 

Осуществляет контроль за проведением ежедневных спортивных 

мероприятий и зарядок. 

Ответственный 

за    

Осуществляет контроль за разработкой и реализацией творческих 

мероприятий смены 



  
 

творческую  

 деятельность 

 

5.6. Возможные риски 

Период Факторы риска Формы работы 

Адаптационный 1.Низкое проявление интереса к 

предлагаемым видам 

деятельности. 

2.Стресс из-за расставания с 

родителями у детей, тоска по дому. 

3.Неприятие ребенка коллективом, 

заниженная самооценка и 

неуверенность в себе. 

1. Проведение индивидуальной 

разъяснительной беседы, 

изучение интересов ребенка. 

2. Индивидуальная работа 

3. Упражнения на знакомство, 

упражнения на 

раскрепощение, повышение 

самооценки 

Основной 1.Спад интереса к сюжету смены. 

2.Проблемы в отношениях между 

ребенком и вожатым, родитель-

вожатый. 

3.Проблемы во взаимоотношениях 

ребят, конфликтная зона. 

1. Коррекция плана работы, 

изучение потребностей и 

интересов детей. 

2. Индивидуальный подход, 

беседы. 

3. Игры на сплочение, огонек 

Заключительный 1. Переживания и расстройство в 

связи с завершением смены и 

расставанием. 

Упражнения на построение 

успешного дальнейшего 

последействия 
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Учебник и примеры. Вильямс, 2009, 320 с. 

9. Дари, К. AJAX и PHP. Разработка динамических веб-приложений / К. Дари, 

Б. Бринзаре, Ф. Черчез-Тоза, М. Бусика. - СПб.: Символ-плюс, 2015. - 336 c. 

10. Джонсон, Г. Разработка клиентских веб-приложенийи на платформе. NET 

Framework: экзамен 70-528 / Г. Джонсон. - М.: Русская редакция, 2008. - 768 c. 

11. Джордж Шеферд. Программирование на MicrosoftVisual C++ .NET. 2010г.  



  
 

12. Дэйв Марк, Джек Наттинг, ДжеффЛамарш; Переводчики: И. Берштейн, 

Дмитрий Клюшин, Игорь Красиков, Н. Ручко. Разработка приложений для iPhone, iPad и 

iPodtouch с использованием iOS SDK. 2011г.  

13. Дэйв, М. iOS 5 SDK. Разработка приложений для iPhone, iPad и iPod touch / 

М. Дэйв, Н. Джек. - М.: Вильямс, 2012. - 672 c. 

14. Есенин, С.А. DirectX и Delphi: разработка графических и мультимедийных 

приложений / С.А. Есенин. - СПб.: BHV, 2006. - 512 c. 

15. Здзиарски, Д. iPhone SDK. Разработка приложений / Д. Здзиарски. - СПб.: 

BHV, 2013. - 512 c. 

16. Здзиарски, Д. iPhone. Разработка приложений с открытым кодом / Д. 

Здзиарски. - СПб.: BHV, 2013. - 368 c. 

17. Кирстен, В. Постреляционная СУБД Cache 5 Объектно-ориентированная 

разработка приложений / В. Кирстен, М. Ирингер, Б. Рериг. - М.: Бином-Пресс, 2011. - 416 

c. 

18. Козловский, П. Разработка веб-приложений с использованием AngularJS / П. 

Козловский, П. Дарвин. - М.: ДМК, 2014. - 394 c. 

19. Колисниченко, Д.Н. PHP и MySQL. Разработка Web-приложений / Д.Н. 

Колисниченко. - СПб.: БХВ-Петербург, 2013. - 560 c. 

20. Колисниченко, Д.Н. Разработка Linux-приложений. / Д.Н. Колисниченко. - 

СПб.: BHV, 2012. - 432 c. 

21. Крейг Хоккенбери; Переводчик: В. Порицкий. Разработка приложений под 

iPhone. Полное руководство. 2011г. 

Интернет-ресурсы: 

1. https://www.elibrary.ru/ - электронная научная библиотека 

Примерные темы:  

1) Значение программирования в современном обществе и мире 

2)  Примеры обучающих игр, механика и анимация 

3) Технологии программирования будущего 

4) Области использования программирования на предприятиях и сферах жизни  

 

https://www.elibrary.ru/


  
 

Календарно тематическое планирование смены ЦАМ Шарголь  

Профиль «IT и цифровая графика» - профильной детско-юношеской смены 

«Технологии будущего» 

 

08:30 -Регистрация 

09:30 -Орг. сбор 

10:00 Отправление 

11:00- Прибытие  

11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 – Общий 

сбор  участников 

13:30 Обед 

14:30 Экскурсия по 

территории Центра, 

игры и мероприятия 

на знакомство и 

командообразовани

е  

16:30 - Полдник 

17:00 - Работа 

внутри отряда, 

создание и 

разработка уголков 

18:30 – Звонки 

домой  

19:00 –Ужин 

20:00 – Огонек 

знакомств 

21:00 - Второй 

ужин  

21:15 – Подготовка 

ко сну 

22:00 – Отбой 

8:00 – Подъём 

8:20 –Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 –Профильная 

образовательная 

программа 

11:45- Второй завтрак 

12:15 – Прогулка 

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный 

час  

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – Игра по 

станциям «Опять 

все по кругу» 

18:30 – Звонок 

домой  

19:00 – Ужин 

20:00 – Дискотека 

знакомств 

21:00 – Второй 

ужин.  

21:15 – 

Подготовка к о  

сну 

22:00 – Отбой. 

8:00 – Подъём 

8:20 – зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45– Профильная 

образовательная 

программа 

11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 - Прогулка 

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный 

час  

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – Подготовка 

к вечернему 

мероприятию 

18:30 – Звонок 

домой  

19:00 – Ужин 

20:00 – Концерт 

открытия смены. 

21:00 – Второй ужин. 

21:15 – Подготовка ко 

сну 

22:00 – отбой. 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 – Профильная 

образовательная 

программа 

11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 Кросс «Это 

лето..»   

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный    час 

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник  

17:00 – Квест-игра 

«Самый 

любознательный» 

18:30 – Звонок домой  

19:00 – Ужин 

20:00 – Деловая игра 

«Выборы» 

(распределение 

функций внутри 

отряда) 

21:00 – Второй     ужин. 

21:15 – Подготовка ко 

сну  

22:00 – Отбой. 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 – Профильная 

образовательная 

программа 

11:45 – Второй завтрак 

12:15 Квест-игра 

«Собери урожай» 

13:30 – Обед 

14:15– Сонный час  

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – 

Подготовка к 

вечернему 

мероприятию. 

18:30 – звонок 

домой  

19:00 – Ужин 

20:00 – Вечернее ток-

шоу «Вожатская 

интуиция» 

21:00 – Второй 

ужин.  

21:15 – Подготовка 

ко сну 

22:00 – Отбой 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

   09:45 – Профильная 

образовательная 

программа. 

   11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 – Игры на 

свежем воздухе  

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный 

час 16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – Подготовка к 

вечернему 

мероприятию. 

18:30 – Звонок 

домой 19:00 – Ужин 

19:30 – Вечернее 

ток-шоу «Вожатская 

интуиция» 

21:00 – Второй 

ужин. 21:15 – 

Подготовка ко сну 

22:00 – Отбой. 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:45 – Линейка 

09:45 – Съемка 

клипа по тематике 

смены. 

11:45 –Второй 

завтрак 

 12:15 - Игры на 

свежем воздухе  

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный 

час  

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – Подготовка к 

вечернему 

мероприятию. 

18:30 – Звонок 

домой  

19:00 – Ужин 

19:30 – Вечернее 

мероприятие, клип» 

20:30 – Отрядный 

огонек 

21:00 – Второй 

ужин.  

21:15 – Подготовка 

ко сну 

22:00 – Отбой. 

 



  
 

Понедельник Вторник Среда Четверг Пятница Суббота Воскресенье 

8-ой день 

Орг. период 

9-й день 

Орг. период 

10-ий день 

Орг.период 

11-ый день 

Основной период 

12-ой день 

Заключительный 

период 

13-ой день 

Заключительный 

период 

14-ой день  

Заключительный  

период 

8 :00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 –«Зеленые 

камнеежки» 

11:45-Второй 

завтрак 

12:15 – Игры на 

свежем воздухе 

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный час  

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – Подготовка 

к вечернему 

мероприятию 

18:30 – Звонок 

домой  

19:00 – Ужин 

20:00 – «Голос! 

Дети» 

21:00 – Второй 

ужин.  

21:15 – подготовка к 

сну 

22:00 – отбой. 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 –Профильная 

образовательная 

программа 

11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 - Квест-игра 

«Блогера потеряли» 

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный 

час  

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – Подготовка 

к вечернему 

мероприятию 

18:30 – Звонок 

домой  

19:00 – Ужин 

20:00 – Вечернее 

мероприятие Шоу 

«Есть вопросики» 

21:00 – второй 

ужин.  

21:15 – подготовка 

к сну 

22:00 – отбой. 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 – «Зеленые 

камнеежки» 

11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 – Игры на 

свежем воздухе 

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный 

час  

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – Подготовка 

к вечернему 

мероприятию 

18:30 – Звонок 

домой  

19:00 – Ужин 

20:00 – Киностудия 

«Шарголь 

представляет» 

21:00 – Второй ужин. 

21:15 – Подготовка ко 

сну 

22:00 – Отбой. 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 – Профильная 

образовательная 

программа 

11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 - Спортивные 

соревнования на 

свежем отдыхе  

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный    час 

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник  

17:00 – Подготовка к 

вечернему 

мероприятию 

18:30 – Звонок домой 

19:00 – Ужин 

20:00 – Вечернее 

мероприятие «Мистер 

и Мисс Шарголь» 

21:00 – Второй ужин. 

21:15 – Подготовка ко 

сну  

22:00 – Отбой. 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 – Конкурс 

рисунков на асфальте 

11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 – Отрядные 

дела. Подготовка к 

вечернему 

мероприятию 

«Теперь мы знаем» 

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный 

час  

16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – 

Подготовка к 

вечернему 

мероприяттю 

18:30 – звонок 

домой  

19:00 – Ужин 

20:00 – Вечернее 

мероприятие «Мы 

теперь знаем».  

21:00 – Второй ужин 

21:15 – Подготовка 

ко сну 

22:00 – Отбой 

8:00 – Подъём 

8:20 – Зарядка 

9:00 – Завтрак 

9:30 – Линейка 

09:45 – Подготовка 

к вечернему 

мероприятию 

11:45 – Второй 

завтрак 

12:15 – Игры на 

свежем воздухе  

13:30 – Обед 

14:15 – Сонный 

час 

 16:15– Подъём 

16:30 – Полдник 

17:00 – Подготовка к 

вечернему 

мероприятию 

18:30 – Звонок 

домой 

19:00 – Ужин 

19:30 – Концерт 

закрытия смены  

21:00 – Второй 

ужин.  

21:15 – Огонёк 

22:00 – Подготовка ко 

сну 

22:20 – Отбой 

 

8:00 – Подъём 

9:00 – Завтрак 

    9:30 – Сбор вещей  

10:00 – Выезд с 

с ЦАМ Шарголь  

 


